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Klappbogen 1  		  Z-Auftrag 1
Datum	 Name	

1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung A. 
2.	 Lies die untenstehende Nacherzählung.  

Schreibe, was fehlt, in die Lücken. Achte darauf, dass alles gut zusammenpasst. 

Schwein frisst gerade aus dem Trog und schmatzt. Da kommt Spatz angeflogen.
Spatz möchte der Freund von Schwein sein. Er schenkt Schwein sogar seine Flügel.  
Aber Schwein will keine Flügel. 
Spatz ist enttäuscht und fragt: «Wenn ich ein Schwein wäre, würdest du mich dann mögen?»
«Vielleicht, könnte sein», sagt Schwein. 
Spatz gibt nicht auf. Er möchte unbedingt der Freund von Schwein sein.  
Wo ein Wille ist, ist auch ein Weg. 

Als Erstes wälzt 

Dann hängt er 

Darauf steht:

Schliesslich sagt Schwein: 

Seither sind  



Spatz und Schwein spielen ein Spiel
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung A. 
2.	 Schneide die Streifen aus. Klebe sie in der richtigen Reihenfolge auf. 
3.	 Schreibe den Schluss der Geschichte in eigenen Worten darunter. 
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Klappbogen 2 		  Z-Auftrag 2
Datum	 Name	

Abwechslungsweise muss eines der Tiere etwas wünschen und das 
andere muss etwas Passendes dazu sagen. 

Endlich kann die lange Fahrt beginnen.

Spatz muss sich in einen Ozeandampfer verwandeln. 

Spatz und Schwein spielen ein Spiel. 

Wer nichts Passendes dazu weiss, muss sich in das Gewünschte verwandeln. 

Danach müssen sie auch noch das Wasser für die Dampferfahrt bereitstellen. 

Schwein möchte ein Ozeandampfer sein. 

Dafür müssen sie einen Stern bezahlen. 

Spatz hat nur Blödsinn im Kopf und passt nicht auf. 

Es kommen viele Leute, die mit dem Dampfer fahren wollen. 
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Spatz und Schwein in der Schule 
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung A. 
2.	 Schau den Zeitstrahl genau an und vergleiche ihn mit dem Gelesenen. 
3.	 Erzähle mit Hilfe des Zeitstrahls die Geschichte in eigenen Worten. 
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Schwein und Spatz in der Höhle  
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung B. 
2.	 Lies die Textstellen unten.  

Verbinde die Textstellen mit einer Linie in der richtigen Reihenfolge. 
3.	 Schreibe die Geschichte in eigenen Worten auf. 

Sie kriechen hinein.

Zuletzt fahren 
Spatz und Schwein 

mit einer Wolke 
heim.

Sie fallen in ein 
Loch.

Sie erleben dabei die 
tollsten Abenteuer. 

Dort steht 
ein Mädchen mit 

Zöpfen. 

Unten purzeln sie 
auf eine Wiese. Schwein und Spatz 

entdecken eine 
Höhle.

Schwein und Spatz 
schauen den Wolken 

zu.Es begrüsst 
Spatz und Schwein.

Es kann alles  
erfinden und neu 
zusammensetzen. 
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Klappbogen 5  		  Z-Auftrag 5
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Spatz findet einen Kuchen  
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung A. 

2.	 Formuliere den Anfang mit Hilfe der folgenden Fragen in eigenen Worten.

•	 Wer ist am Anfang die Hauptperson? 
•	 Wo ist sie? 
•	 Was tut sie? 
•	 Was geschieht dann? 

	 Spatz fliegt ins Land der Vulkane. Dort wird Spatz müde und schläft ein… 

3.	 Erzähle die Fortsetzung mit Hilfe der folgenden Fragen: 

•	 Welche Personen kommen dazu? 
•	 Was tun sie?
•	 Was geschieht dann? 
•	 Welche Person bleibt zurück? 

	 Spatz erwacht. Da bricht ein Vulkan aus… 

•	 Was tut Schwein? 
•	 Was geschieht mit Spatz? 

	 Der Bus kommt zurück. Er fährt die beiden heim…

•	 Und jetzt?  
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Schwein verliert Spatz
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung B. 
2.	 Fasse den Text in eigenen Worten zusammen. Die Pfeile im Bild erinnern dich an das 

Wichtigste. 

Eigentlich mögen sich Spatz und Schwein gut leiden. Trotzdem 
freundet sich Spatz mit einer Ente an und geht mit ihr auf und 
davon. 
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Datum	 Name	

Schwein will aufs hohe Seil  
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung C. 
2.	 Der Anfang ist unten bereits zusammengefasst. Die Fortsetzung ist noch etwas knapp. 

Schreibe nach jedem Satz ein bis zwei weitere Sätze, so dass die Geschichte anschaulich wird. 
3.	 Lies am Schluss alles durch und überprüfe, ob die Sätze gut zusammenpassen und alles 

Wichtige erzählt ist. 

Schwein möchte über das hohe Seil gehen. Es übt zuerst auf 
einem Strich, dann auf einem niedrigen Seil. Es übt mit Schirmen, 
Ballonen und Stöcken, doch es hat keinen Erfolg. Schwein hat 
genug. Es will endlich aufs hohe Seil! Doch Spatz hat Angst, 
dass Schwein zu Tode stürzen könnte.

Spatz hält sich die Augen zu.	
	
	

Schwein winkt.	
	
	

Spatz fällt in Ohnmacht.	

Schwein steigt die Leiter hinunter.	



(Fortsetzung Z-Auftrag 7)

Spatz will nicht erwachen.	
	
	

Schwein wartet.	
	
	

Beide bekommen Hunger.	
	
	

Die Melodie tänzelt über das Seil.	
	
	

Beide essen.
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Schwein kommt die Strasse entlang gerannt. Aus purer Lebensfreude. Jetzt 

stolpert es über einen Stein. Es fällt, überschlägt sich und landet dann ziemlich 

unsanft auf seinem Hintern. «Zum Glück ist alles noch dran. Nichts geschehen. 

Alles ist noch einmal gut gegangen», denkt Schein erleichtert, als es sich wieder 

aufgerappelt hat. Dann aber merkt es, dass doch etwas geschehen ist. Etwas 

Wichtiges ist ihm abhandengekommen. Bloss was?

Schein sieht etwas mitten auf der Strasse liegen. Es bückt sich danach und 

hebt es hoch. Es ist ein Gutschein. Schein weiss allerdings nicht, dass es einen 

Gutschein gefunden hat, denn Schein kann nicht lesen. Es ist etwas ratlos, 

was es damit tun soll. Auf dem Gutschein steht: Dieser Schein berechtigt 

dazu, ein Schwein zu sein. Spatz kommt geflogen. Er sieht nur den Gutschein. 

Schein, das den Gutschein festhält, sieht er hingegen nicht. Schon packt 

Spatz den Gutschein und flattert damit hoch. Schein ist verdutzt. «Na so 

was», denkt es. Spatz kann mit dem Stück Papier im Schnabel nicht fliegen. Er 

lässt es fallen. Der Gutschein segelt Schein genau vor die Füsse. Schein stellt 

sich darauf, damit ihm niemand mehr das Stück Papier wegnehmen kann. 

Der Gutschein beginnt zu wirken, obwohl Schein ihn nicht lesen kann. Und 

so wird aus Schein wieder Schwein.

Spatz und Schwein © 2012 Schulverlag plus AG

Klappbogen 8  		  Z-Auftrag 8
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Schwein und Schein
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung C. 
2.	 Streiche bei der Fortsetzung C so viele Textstellen wie möglich.  

Als Beispiel ist das beim Textanfang bereits gemacht. 
3.	 Schreibe das, was übrig bleibt, ab. Achte darauf, dass die Sätze stimmen.  

Du musst vielleicht Wörter ersetzen, verändern oder Sätze ergänzen. 
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Spatz und Schwein spielen Lotto
	
1.	 Lies den Anfang und die Fortsetzung A. 
2.	 Wähle 6 Felder für den Anfang und 6 Felder für die Fortsetzung, so dass eine 

Zusammenfassung entsteht. Streiche die überflüssigen Felder und schreibe die anderen ab. 
Wenn du einen Joker wählst, kannst du einen eigenen, passenden Satz verfassen und  
in der Zusammenfassung verwenden. 

	 Anfang

	 Fortsetzung

Spatz hat Mitleid.

Spatz schliesst die 
Augen und zählt.

Schwein und Spatz 
warten gespannt 
auf das Resultat.

Joker

Schwein grunzt, 
nimmt Spatz unter 
den Arm und geht 
mit ihm nach Hause. 

«Aber ich habe nicht 
gewonnen und 
Verstecken spielen  
mit dir macht mir viel 
mehr Spass!»

«Schöner Trostpreis!», 
brummt Schwein 
enttäuscht.

	«Ich habe dich 
vermisst.»

Schwein kann es 
kaum glauben und 
fragt: «Was habe ich 
gewonnen?»

Danach sucht Spatz 
Schwein überall und 
entdeckt ihn erst 
nach einer kleinen 
Ewigkeit. 

Joker

	Spatz will Schwein 
wieder finden.

Joker

	«Ich war weg und 
habe Lotto gespielt», 
gibt Schwein 
beschämt zu.

Spatz kann Schwein 
nicht mehr länger 
beim Nicht-
Gewinnen zusehen.

	«Was macht man 
mit einem 
Trostpreis wie dir?», 
fragt Schwein.

Schwein spielt Lotto 
und gewinnt nie 
etwas.

Joker

Er ruft plötzlich: 
«Gewonnen!»

	Spatz sucht wirklich 
überall und ruft 
nach Schwein. 

	Auch jetzt spielt 
Schwein wieder 
Lotto.

Schwein spielt mit 
seinem Haupt-
Trostpreis 
Verstecken. 

Spatz strahlt: 
«Mich! Den Haupt-
Trostpreis!»

	«Wo warst du nur 
so lange?», will 
Spatz wissen. 


