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Kommentierte Linkliste
http://biologie.scnat.ch/d/Darwin
Liste aller in der Schweiz stattfindenden Veranstaltungen im Darwin-Jahr 2009. Zusätzlich einige Links zu Darwin und der Evolutionstheorie.

http://www.evolutionsbiologen.de
Ausführliche und hochstehende Materialien zu Evolution, Kreationismus und Intelligent Design. Hinweise auf aktuelle Bücher. Fachwissenschaftliche Artikel, Vorträge und Bildungsfilme zum Herunterladen.
http://www.vifabio.de/darwinjahr2009
Die deutsche Virtuelle Fachbibliothek Biologie (www.vifabio.de) hat die wichtigsten Internetquellen zu Darwin und zur Evolutionsbiologie sowie weitere Informationsmöglichkeiten zusammengestellt. 
froschselektion.exe
Lernspiel: Die Schülerinnen und Schüler sehen auf ihren Monitoren farbige Frösche, die unterschiedlich gut an den Bildhintergrund angepasst sind. Sie klicken die Frösche an, die jeweils am besten an ihre «Umwelt» angepasst sind. So erzeugen die Schülerinnen und Schüler eine neue virtuelle Froschgeneration. Die Farben der neuen Individuen entstehen durch eine Mischung der Farben der Elterngeneration. Mit jeder neuen Generation werden die Frösche dem Bildhintergrund zunehmend ähnlicher und besitzen am Ende eine perfekte Tarnfarbe. Die Schülerinnen und Schüler spielen in dieser Simulation die Rolle der Selektion durch einen Fressfeind der Frösche. Sie wählen die Individuen einer Froschgeneration aus, die überleben und ihr Erbgut an die nachfolgende Generation weitergeben können.

Die Simulation wurde von der Fachgruppe Bionik und Evolutionstechnik an der Technischen Universität Berlin entwickelt (Macromedia Flash Player erforderlich). Dateigrösse: 1027 KB
http://de.wikipedia.org/wiki/Conways_Spiel_des_Lebens
Das Spiel des Lebens ist ein vom Mathematiker John Horton Conway 1970 entworfenes System zweidimensional angeordneter zellulärer Automaten. Das Lebensspiel ist eine Computersimulation. Lebewesen verteilen sich auf einem unbegrenzten, karierten Feld. Je nach Nachbarschaft bleiben sie am Leben, sterben oder bringen neues Leben hervor. Das Spiel kann manuell auf einem Stück Papier oder mit Computerhilfe simuliert werden. 
Der Abstraktionsgrad dieses Spiels ist sehr hoch. Es eignet sich nur bedingt für die Sekundarstufe I.
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